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Nome do Componente Curricular em portugués: Jogos
Codigo: EFD346
Nome do Componente Curricular em inglés: Games

Nome e sigla do departamento: Centro Desportivo da UFOP - Unidade académica:
CEDUFOP REITORIA
Carga horéaria semestral Carga horéaria semanal tedrica Carga hor:ilr'| a semanal
pratica
Ex: 30h 01 hora/aula 01 hora/aula

Ementa: Jogo, Brinquedo e Brincadeira: concepcdes teoricas. Estudo e analise de diferentes
manifestacdes de jogos na cultura brasileira. Jogo e Educacéo Fisica: dimensbes pedagdgicas.

Conteudo programatico:

1. Jogo, Brinquedo e Brincadeira.

Fundamentos para o estudo dos jogos, brinquedos e brincadeiras: concepcdes historicas,
antropoldgicas, socioldgicas, psicologicas. Teorias dos jogos.

2. Estudo e analise de diferentes manifestacoes de jogos, brinquedos e brincadeiras na cultura
brasileira.

Jogos, educacéo e cultura. Jogo e a cultura. Interfaces do jogo, da brincadeira e do brinquedo.
Dimensdo ludica e dimensdo pedagdgica dos jogos. ContribuicBes dos jogos para o
desenvolvimento da crianca, do adolescente e do adulto. Classificacdo dos jogos. Tipos de
jogos. Jogos, inclusdo e pluralidade cultural; Jogos e preconceitos.

3. Jogos e Educacdo Fisica.

Jogos e dimensdes pedagdgicas. Formacdo ludica do profissional em Educacdo Fisica.
Aspectos metodologicos dos jogos. Critérios de selecdo e organizacdo dos conteudos dos
jogos. Confeccdo de jogos e brinquedos. Observacdo, vivéncia e aplicacdo de jogos na
Educacao Fisica.
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