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Nome do Componente Curricular em portugués: Jogos e
Brincadeiras na Escola
Codigo: EEF333
Nome do Componente Curricular em inglés: Games and Plays
in School
Nome e sigla do departamento: CEDUFOP Unidade académica:
Reitoria
- - - Carga horéria semanal
Carga horéaria semestral Carga horéaria semanal tedrica 9 o
pratica
30 horas 01 horas/aula
01 hora/aula

Ementa: Os jogos e brincadeiras na cultura brasileira. Os significados do brincar e o universo
infantil. O brincar como ludicidade e producédo de conhecimento na escola. Estudo dos jogos
e brincadeiras: sentidos, significados, apropriacdes, influéncias e a importancia para a
Educacdo Fisica.

Conteudo programaético:
1. Os significados do brincar e do jogar:

O jogo, o brinquedo e a brincadeira e suas relagdes com a crianga, o jovem e a Educacdo Fisica
Escolar.

O brincar e o jogar como ludicidade e producdo de conhecimento: as diferentes formas de brincar e
jogar.

2. Os jogos e brincadeiras na cultura brasileira:
Jogos tradicionais: estudo e vivéncia préatica
Jogos cooperativos: estudo e vivéncia pratica

Laboratério experimental: brinquedos para as diferentes etapas de desenvolvimento, selecéo,
disposicao e conservacgao de brinquedos.

3. O jogar e o brincar na escola:
Propostas curriculares do jogo e da brincadeira na Educacdo Fisica Escolar.

Levantamento de jogos, brinquedos e brincadeiras em diferentes contextos: Educagdo Fisica,
brinquedoteca escolar, escola integral, parques infantis e familia.

Jogos e brincadeiras no processo ensino-aprendizagem: rotinas escolares.
Projetos de intervencgdo: observagdo, vivéncia e intervencdo de jogos e brincadeiras na Escola.

Visitas técnicas, palestras e aulas ministradas por profissionais convidados da area.
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